
การจดักิจกรรมคณิตศาสตร์ (MAI3304)  3(2-2-5)

(Conducting Mathematical Activities)
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปุณยพล จันทร์ฝอยย
รับผดิชยบสยน หมู่เรียน 001 

ดร.สุรนนท์ เยน็ศิริ
รับผดิชยบสยน หมู่เรียน 002 



การจดักิจกรรมคณิตศาสตร์ (MAI3304)  3(2-2-5)

(Conducting Mathematical Activities)

ค ายธิบายรายวชิา :
หลกัการพ้ืนฐานของการจดักิจกรรมทางคณิตศาสตร์

การออกแบบและการจดักิจกรรมทางคณิตศาสตร์ สะเตม็ศึกษา 
หรือแนวทางอ่ืน ๆ ท่ีส่งเสริมการพฒันาผูเ้รียนหรือกิจกรรม
ใหเ้ท่าทนัเหตุการณ์ปัจจุบนั พร้อมทั้งออกแบบการวดัและ
การประเมินผลการจดักิจกรรมทางคณิตศาสตร์ 



เนื้อหาสาระ (Content)
- ธรรมชาตแิละความจ าเป็นของคณิตศาสตร์

- โครงงานคณิตศาสตร์

- การจัดท าโครงงานคณิตศาสตร์

- การประเมนิโครงงานคณิตศาสตร์

- กจิกรรมคณิตศาสตร์

- สะเตม็ศกึษา



จุดมุ่งหมายในการเรียน
- ต้องอธิบายได้ว่าคณิตศาสตรค์อือะไร
- น าหลักจติวทิยาไปใช้ในการสอนวชิาคณิตศาสตร์
- เลือกรูปแบบการสอนทีเ่หมาะสมกับผู้เรียนได้
- สามารถวเิคราะห ์เชื่อมโยง ความรู้เนือ้หา
วชิาคณิตศาสตรไ์ด้

- ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ได้ครบ
กระบวนการ

- ฯลฯ
อ.ปุณยพล จันทร์ฝอย



การวัด และประเมินผล
- การเข้าเรียน ตรงต่อเวลา (17 คาบ)        10%

- สมุดบันทึกกิจกรรม 10%

- การน าเสนอกิจกรรม 50%

- กิจกรรมสะเต็มศึกษา 10%

- สอบภาคทฤษฎี                                 20%

***มีการนัดสอนนอกเวลาปกติ มีผลต่อการเข้าเรียน
ผศ.ปุณยพล จันทร์ฝอย



ชิ้นงานแต่ละครั้งต้องมีอะไร?
- สื่อที่ใช้ในการทำกิจกรรม

- แผนและแนวทางการจัดกิจกรรม

- คลิปสาธิตการใช้กิจกรรม

- น าเสนอกิจกรรมในชั้นเรียน 

ผศ.ปุณยพล จันทร์ฝอย



อ.ปุณยพล จันทร์ฝอย



อ.ปุณยพล จันทร์ฝอย



ความรู้ทางคณิตศาสตร์



Mathematics Knowledge
 
1. Conceptual Knowledge
2. Procedural Knowledge





จิตวิทยา และปรัชญาใน
การสอนคณิตศาสตร์



ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการ
สอนคณิตศาสตร์



ทฤษฎีการเรียนรู้
ส าคัญตรงไหน



ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการ
สอนคณิตศาสตร์

1. ทฤษฎีการฝึกฝน 
(Drill Theory)

2. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม 
(Activity Theory)

3. ทฤษฎีพัฒนาการ 
(Developmental Theory)



ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการ
สอนคณิตศาสตร์

4. ทฤษฎีการรู้โดยบังเอิญ
(Incidental Learning Theory)

5. ทฤษฎีแห่งความหมาย
(Meaning Theory)

6. ทฤษฎีการซึมซับ 
(Absorption Theory)



ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการ
สอนคณิตศาสตร์

7. ทฤษฎีการรู้คิด
(Cognitive Theory)



1. ทฤษฎีการฝึกฝน



เน้นพื้นฐานแห่งการฝึกฝน

ทฤษฎี
การฝึกฝน

เน้นการท่องจำ/บอกให้จำ

เน้นการทำซ้ำๆ จนเกิดความชำนาญ

ไม่สนใจเหตุผล/ที่มาที่ไป



2. ทฤษฎีการรู้โดยใช้กิจกรรม



เน้นการปฏิบัติจริง

ทฤษฎี
การรู้โดยใช้
กิจกรรม

เน้นการจัดบรรยากาศที่ไม่เคร่งเครียด

เน้นการทำงานเป็นกลุ่ม

การแก้ปัญหาด้วยตนเอง



3. ทฤษฎีพัฒนาการ



ใช้แนวคิดของเพียเจท/์บรูเนอร์

ทฤษฎี
พัฒนาการ

เน้นการสอนให้ผู้เรียนคิดเป็น

เน้นการเรียนรู้อย่างมีความหมาย

แก้ปัญหาอย่างสมเหตุสมผล



4. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยบังเอิญ

เย!้!!! ทำสำเร็จแล้ว

ทำสำเร็จได้ยังไง 
งง!!!!!!!!!



เกิดความพร้อม/อยากเรียนรู้

ทฤษฎี
การเรียนรู้
โดยบังเอิญ

ใช้กิจกรรมที่หลากหลาย

จัดเหตุการณ์ที่นักเรียนอาจจะพบเจอ
ในชีวิต

เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ



5. ทฤษฎีแห่งความหมาย



สิ่งที่เรียนมีความหมาย/
ความสำคัญอย่างไรต่อผู้เรียน

ทฤษฎี
แห่ง

ความหมาย

สังคมประจำวันของผู้เรียน

เปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดแก้ปัญหา

เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของ
ประสบการณ์



6. ทฤษฎีการซึมซับ



เชื่อมโยงความสัมพันธ์

ทฤษฎี
ซึมซับ

ลงมือกระท า/ปฏิบัติจริง

เรียนรู้แบบสะสมประสบการณ์

มีรูปแบบที่แน่นอน/ไม่ซับซ้อน

มีการควบคุมจากภายนอก



7. ทฤษฎีการรู้คิด



หาความสัมพันธ์ของโครงสร้าง

ทฤษฎี
การรู้คิด

สร้างข้อมูลใหม่ด้วยการกระทำ

เปลี่ยนแปลงแบบแผนความคิด

ข้อจำกัดของการเรียนรู้

ข้อบังคับที่เกิดขึ้นภายใน



หลักการสอนคณิตศาสตร์



หลักการสอนคณิตศาสตร์
• 1. สอนให้เกิดมโนทัศน์ (Concept) จากการคิด อภิปรายเพื่อนำไปสู่ข้อสรุป
• 2. สอนให้เห็นโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ ความสัมพันธ์ และความต่อเนื่อง

ของเนื้อหา ไม่เน้นแต่เพียงเนื้อหา
• 3. ต้องคำนึงถึงเนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียน เรียนอะไร – เรียนอย่างไร
• 4. สอนจาก รูปธรรม-กึ่งรูปธรรม-นามธรรม
• 5. คำนึงถึงประสบการณ์และความรู้พื้นฐานของผู้เรียน
• 6. ฝึกหัดให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ในการแก้ปัญหา
• 7. สอนเพื่อให้เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์เพื่อแก้ปัญหา ให้เหตุผล เช่ือมโยง  

สื่อสาร และขยายปัญหา



หลักการสอนคณิตศาสตร์
• 8. สอนให้สัมพันธ์กับชีวิตจริง
• 9. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับธรรมชาติ และศักยภาพของผู้เรียน
• 10. สอนให้ผู้เรียนเกิดความสุขในการเรียน
• 11. สอนเนื้อหาจากง่ายไปสู่เนื้อหาท่ียาก
• 12. สอนโดยวิธีการที่หลากหลายเพื่อไม่ให้เกิดความเบื่อหน่าย
• 13. สอนให้ผู้เรียนสามารถสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง

**ที่มา อ.จิราพร พรายมณ/ีศ.ดร.ยุพิน พิพิธกุล



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

ความหมายของมโนทัศน์ (Concept)

มโนทัศน์ หมายถึง ความเข้าใจของบุคคลต่อสิ่งของหรือเหตุการณ์ต่างๆ 

อันทำให้บุคคลนั้นสามารถสรุปรวมลักษณะเหมือนหรือแยกแยะลักษณะที่แตกตา่ง 

ของคุณสมบัติของสิ่งของหรือเหตุการณ์นั้นได้



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

ตัวอย่าง



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

องค์ประกอบของมโนทัศน์ 

1. ชื่อมโนทัศน์

2. ลักษณะ

- ลักษณะที่จำเป็น

- ลักษณะที่ไม่จำเป็น

3. คุณค่าของลักษณะ

ตัวอย่าง
1. ชื่อ “รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส”

2. ลักษณะ
- จำเป็น

(ความยาวด้านทุกด้านยาวเท่ากัน
และมุมภายในทุกมุมเป็นมุมฉาก)
- ไม่จำเป็น
(เส้นทแยงมุมยาวเท่ากัน ตัดกันเป็นมุม 
ฉาก และแบ่งครึ่งซึ่งกันและกัน)

3. คุณค่าของลักษณะ
- พิจารณาการหาความยาวด้าน และพื้นที่



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

ประเภทของมโนทัศน์ 

1. มโนทัศน์ แสดงการแบ่งพวก 

(คุณสมบัติ เหตุการณ์ ปรากฎการณ์ เป็นตน้)

2. มโนทัศน์ แสดงความสัมพันธ์

(มากกว่า น้อยกว่า เท่ากับ ถ้า...แล้ว เป็นต้น)

3. มโนทัศน์ แสดงถึง ความรู้สึก ค่านิยม อารมณ์



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

กระบวนการสร้างมโนทัศน์
1. เริ่มจากการรับรู้ (perception)

2. การพิจารณาข้อแตกต่าง (differentiation)

3. การแยกแยะ (abstraction)

4. การรวมเข้าด้วยกัน (integration)

5. การอนุมาน (deduction)



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

การสอนแบบอุปนัย
(Inductive teaching)

ผู้สอนให้ตัวอย่าง

ผู้เรียนพจิารณาตัวอย่าง

ผู้เรียนบอกลักษณะมโนทัศน์

ผู้เรียนและผู้สอนช่วยกันสรุปชือ่มโนทัศน์

ผู้เรียนฝึกหัด



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

การสอนแบบนิรนัย
(Deductive teaching)

ผู้สอนบอกชือ่มโนทัศน์

ผู้สอนอธิบายลักษณะมโนทัศน์

ผู้สอนยกตัวอย่าง

ผู้เรียนฝึกหัด



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

ลาสเล่ย์ และแมทซีนสกี

(Lasley & Matczynski)

ขั้นตอนที่ 1 การกำหนดมโนทัศน์หลัก
(Concept Identification)

ขั้นตอนที่ 2 การให้ตัวอย่าง
(Exemplar Identification)

ขั้นตอนที่ 3 การตั้งสมมติฐาน
(Hypothesizing)

ขั้นตอนที่ 4 การสรุปมโนทัศน์ 
(Closure)

ขั้นตอนที่ 5 การนำไปใช้
(Application)



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

ข้อควรระลึกในการสอนให้เกิดมโนทัศน์

1. ต้องแน่ใจว่าผู้เรียนมีพื้นฐานความรู้ ประสบการณ์ และทักษะเพียงพอ

2. ความพร้อมด้านจิตใจในการเรียน

3. เหมาะสมกับพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็ก

4. ครูจะต้องให้คำปรึกษาและให้กำลังใจผู้เรียน

5. มีเวลาให้ผู้เรียนอย่างพอเพียง

6. เตรียมอุปกรณ์ต่างๆ ที่จำเป็น



รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์

ข้อคิดในการสอนให้เกิดมโนทัศน์

1. นักเรียนต้องเป็นผู้สร้างมโนทัศน์ด้วยตนเอง

2. ครูผู้สอนควรเรียบเรียงมโนทัศน์ให้แจ่มชัด

3. ควรจัดประสบการณ์ที่หลากหลายให้กับผู้เรียน

4. ควรสอนด้วยวิธีการที่หลากหลาย

5. มโนทัศน์ที่สร้างควรอยู่ในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์

6. ควรให้นักเรียนได้มีลงมือกระทำ ลองคิด ลองทำ



การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
(The Project Based Learning)



เปิดโอกาสใหผู้้เรียน 
เรียนรู้ตามความ

สนใจ

เป็นการเรียนรู้อย่างลุ่ม
ลึกแทจ้ริง

ส่งเสริมการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม

ใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร*์**

ส่งเสริมทกัษะการคิด
วิเคราะห์



รูปแบบขยงโครงงาน

โครงงานมี 2 รูปแบบ

1. โครงงานตามกลุ่มสาระ  เช่นโครงงานวทิยาศาสตร์
โครงงานคณติศาสตร์  โครงงานการงานยาชีพ  โครงงาน
สังคม โครงงานภาษาไทย เป็นต้น



รูปแบบขยงโครงงาน
2. โครงงานตามความสนใจ  เป็นโครงงานทีผู้่เรียนมี
ความสนใจเป็นพเิศษ ไม่เจาะจงวชิาใดวชิาหน่ึงต้ยงใช้
ความรู้และทกัษะจากหลายกลุ่มสาระวชิามาใช้ในการ
ค้นหาค าตยบ



โครงงานคณติศาสตร์ : ความหมาย
• กิจกรรมการเรยีนรูค้ณิตศาสตรซ์ึง่นกัเรยีนมีโอกาสไดส้  ารวจ 
ศกึษาคน้ควา้ ท าความเขา้ใจ แกปั้ญหาหรอืแกข้อ้สงสยั 
เชื่อมโยงความรู ้หรอืขยายองคค์วามรูท้างคณิตศาสตรใ์น
ประเดน็ที่สนใจ รวมทัง้ประดิษฐ์คิดคน้สรา้งสรรคส์ิง่ใหมโ่ดย
ประยกุตใ์ชค้วามรูท้างคณิตศาสตร ์นกัเรยีนไดค้ิดและท าอย่าง
อิสระภายใตก้ารดแูลใหค้  าแนะน าของครูที่ปรกึษาหรอืผูรู้ ้

(รศ.ดร.ปรชีา เนาวนเ์ย็นผล)



วตัถุประสงค์
1. ใช้ความรู้และประสบการณ์เลืยกท าโครงงานตามความ

สนใจขยงตนเยง
2. ได้ศึกษาค้นคว้าหาข้ยมูลจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ด้วย  

ตนเยง
3. เห็นคุณค่าและได้พฒันาความสามารถในการใช้ 

กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ในการแก้ปัญหา
4. ได้แสดงยยกซ่ึงความคดิสร้างสรรค์



วตัถุประสงค์
5. ได้ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์
6. ได้พฒันาความรับผดิชยบและสามารถท างานร่วมกบั 

ผู้ย่ืนได้
7. ส่งเสริมให้นักเรียนได้แสดงยยกพร้ยมทั้งได้มีโยกาส
เผยแพร่ผลงานขยงตนเยง

8. ได้รู้จกัการบูรณาการความรู้ และตระถงึคุณค่าและ
ประโยชน์ขยงการบูรณาการความรู้

9. มยงเห็นแนวทางในการประยุกต์ใช้ความรู้ใน
ชีวติประจ าวนัในแต่ละท้ยงถิน่ได้



ประเภทขยงโครงงานคณติศาสตร์



• 1. โครงงานทีสั่มพนัธกั์บบทเรียน

• 2. โครงงานประยุกตใ์ช้ความรู้

• 3. โครงงานเชิงทฤษฎี

• 4. โครงงานเชิงส ารวจ

• 5. โครงงานประดษิฐค์ิดค้น

• 6. โครงงานเชิงทดลอง

• 7. โครงงานเชิงประวัตศิาสตร์



1. โครงงานทีสั่มพนัธ์กบับทเรียน

• เป็นการเช่ืยมโยงกบับทเรียนโดยตรง

• การสรุปเน้ืยหา/การสร้างข้ยค าถาม/การน าบทเรียนไปยธิบายส่ิง
ต่างๆ/การหาตัวยย่างเพิม่เติม

• การน าความรู้ทีเ่รียนไปใช้แก้ปัญหาโดยตรง

• มีการน าเสนยทีน่่าสนใจกว่าการท าแบบฝึอกหัด โดยนักเรียนเป็น
ผู้คดิน าเสนย

• เป็นการท าโครงงานเลก็ ๆ /จุดเร่ิมต้นโครงงานง่าย ๆ







552

552 = 500+50+2

552 = 100 + 450 + 2

552 = 400 + 120 + 2



2. โครงงานประยุกต์ใช้ความรู้

• เป็นการน าความรู้ไปยธิบายปรากฎการณ์ สถานการณ์ต่าง ๆ

ในส่ิงแวดล้ยมรยบตัว

• น าไปใช้แก้ปัญหาสถานการณ์ในชีวติจริง และการน าไปใช้ใน
ศาสตร์ย่ืนๆ

• ผู้จดัท าโครงการต้ยงมีความลุ่มลกึในเน้ืยหาคณติศาสตร์เป็น
ยย่างดี





1011
100,000,000,000



มีกระต่ายทีเ่กดิใหม่หน่ึงคู่ ตวัหน่ึงตวัผู้ ยกีตัวหน่ึงตัวเมีย
โดยน ามาเลีย้งไว้ในสนามทีม่ีร้ัวล้ยมรยบ กระต่ายสามารถผสม
พนัธ์ุและขยายพนัธ์ุหลงัจากทีม่ียายุได้หน่ึงเดืยน เม่ืยส้ินเดืยน
ทีส่ยง กระต่ายตวัเมียให้ลูกยยกมาหน่ึงคู่





https://youtu.be/6KiGlqHWk9I



3. โครงงานเชิงทฤษฎี

• การสร้างข้ยคาดการณ์ จากการสังเกต ค้นคว้าหาความสัมพนัธ์

• ใช้การให้เหตุผลแบบยุปนัยเพ่ืยสร้างสูตร หรืยทฤษฎี

• พสูิจน์โดยใช้เหตุผลแบบนิรนัย

• การศึกษาสนใจบางเน้ืยหาในเชิงลกึ หรืยในแง่มุมทีน่่าสนใจ

• การศึกษาเพ่ืยยธิบายความสัมพนัธ์เชิงทฤษฎทีีเ่กีย่วข้ยงกนั







4. โครงงานเชิงส ารวจ

• มุ่งศึกษาเหตุการณ์ กจิกรรม ส่ิงต่าง ๆ ทีม่ียยู่ในชีวติจริง

• เกบ็รวบรวมข้ยมูลมาศึกษา วเิคราะห์ หาความสัมพนัธ์ และแปล
ความหมาย

• ในการส ารวจยาจจะเป็นการความคดิเห็นทีม่ีต่ยคณติศาสตร์







5. โครงงานประดษิฐ์คดิค้น

• ผลลพัธ์ขยงโครงงานยยู่ในรูปส่ิงประดษิฐ์ หรืยแนวคดิ ที่
นักเรียนสร้างสรรค์คดิค้น

• การใช้เคร่ืยงมืย นวตักรรม และเทคโนโลยใีนการสร้างสรรค์
ประดษิฐ์ผลงาน







6. โครงงานเชิงทดลยง

• มีลกัษณะใกล้เคยีงกบัโครงงานทดลยงทางวทิยาศาสตร์

• มีการก าหนดปัญหา/สมมติฐาน/ด าเนินการทดลยง/เกบ็รวบรวม/
วเิคราะห์/แปลผลข้ยมูล/สรุปผล

• บางคร้ังโครงงานเชิงทดลยงกเ็ป็นการน าความรู้ทางคณติศาสตร์
ไปใช้ในทางสถิติ 





7. โครงงานเชิงประวตัิศาสตร์

• ศึกษาเกีย่วกบัประวตัิศาสตร์ เร่ืยงราวความเป็นมาทาง
คณติศาสตร์ เช่น ประวตัิความเป็นมาขยงสัญลกัษณ์ทาง
คณติศาสตร์  หรืย ประวตัินักคณติศาสตร์ทีส่ าคญั เป็นต้น



การจดัการเรียนรู้เกีย่วกบัโครงงานคณติศาสตร์

1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กจิกรรมโครงงาน (project Activities)

2. การสยนการท าโครงงาน (teaching for projects)

3. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (project approach)



ความส าคญัขยงโครงงานคณิตศาสตร์

• โครงงานคณิตศาสตรใ์นฐานะทีเ่ป็นวธีิการหรือกจิกรรมการเรียนรู้

• โครงงานคณิตศาสตรเ์ป็นช่องทางใหนั้กเรียนได้ประยุกตใ์ช้ความรู้

• การจัดท าโครงงานท าใหเ้กดิการทบทวนเนือ้หาสาระความรู้

• โครงงานคณิตศาสตรเ์ป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ใหม่

• โครงงานคณิตศาสตรท์ าใหเ้กดิผลิตผลของการศึกษาค้นคว้า

• โครงงานคณิตศาสตรเ์ป็นกจิกรรมเตรียมการและฝึกฝนนักวจัิยขัน้ต้น

• เป็นกจิกรรมทีเ่อือ้อ านวยต่อการพฒันาทกัษะและกระบวนการ



หลักการทีส่ าคัญของโครงงานคณิตศาสตร์

1. เกีย่วกับเนือ้หาคณิตศาสตร์

2. เป็นเร่ืองทีนั่กเรียนสนใจ

3. เป็นเร่ืองใหม่/ไม่ลอกผลงาน

4. ค านึงถงึต้นทุนค่าใช้จ่าย

5. ใช้กระบวนการทางวทิยาศาสตร์

6. แสดงการศกึษาอย่างลุ่มลมึ





ขั้นตยนในการท าโครงงานคณติศาสตร์



Click

• ขั้นตอนที ่1 : การเลือกหวัข้อเร่ืองโครงงาน

• ขั้นตอนที ่2 : การก าหนดจุดประสงคโ์ครงงาน

• ขั้นตอนที ่3 : การศึกษาเอกสารทีเ่กี่ยวข้อง

• ขั้นตอนที ่4 : การวางแผนการท าโครงงาน .... Click

• ขั้นตอนที ่5 : การปฏิบัตงิานตามโครงงาน

• ขั้นตอนที ่6 : การเขียนรายงานโครงงาน

• ขั้นตอนที ่7 : การน าเสนอโครงงาน



หัวข้อ/ส่วนประกอบ รายละเอยีดทตี้องบรรจุ

1. ช่ือโครงการ/ผูจ้ดัท า/ท่ีปรกึษา เขียนใหเ้หน็ภาพรวมของโครงการใหช้ดั

2. ความเป็นมา เหตจุงูใจที่จดัท าโครงงาน/หลกัการเหตผุล

3. จดุประสงคโ์ครงงาน สิ่งท่ีตอ้งการใหเ้กิดขึน้/แสดงใหเ้หน็

4. สมมติฐาน (ถา้มี) ขอ้คาดเดาผลท่ีอาจจะเกิดขึน้ (เชิงทดลอง)

5. สาระคณิตท่ีเก่ียวขอ้ง เนือ้หาสาระที่น  ามาใชอ้ธิบาย /อา้งอิง

6. ระยะเวลาด าเนินงาน ตัง้แตต่น้จนจบ

7. วิธีด  าเนินงาน กิจกรรม/ขัน้ตอน/อปุกรณ์

8. ประโยชนข์องโครงงาน ผลกระทบโดยตรง และผลกระทบโดยออ้ม

9. บรรณานกุรม แหลง่ขอ้มลูท่ีศกึษา





ตัวยย่างการตั้งสมมติฐาน
ถ้านักเรียนสงสัยว่า ดนิต่างชนิดกนัจะยุ้มน า้ไว้ใน

ปริมาณทีต่่างกนัหรืยไม่
ตัวแปรต้น       คืย  ดนิชนิดต่างๆ

           ตัวแปรตาม     คืย  น า้หนักน า้ในดินหลงัการทดลยง
           ตวัแปรควบคุม  คืย  น า้หนักขยงดนิก่ยนการทดลยง 
ความช้ืนขยงดนิก่ยนการทดลยง 

สมมติฐาน “ถ้าดนิต่างชนิดกนัมีความสามารถในการ 
ยุ้มน า้ต่างกนั ดงัน้ันดนิต่างชนิดกนัมนี า้หนักเท่ากนัได้รับน า้
ปริมาณเท่ากนั จะยุ้มน า้ได้ต่างกนั” 



 ถ้านักเรียนสงสัยว่า "ปุ๋ ยมผีลต่ยการเจริญเตบิโตขยง
ต้นถั่วเขียวหรืยไม่

ตัวแปรต้น    คืย ปุ๋ ย                                
ตัวแปรตาม  คืย การเจริญเติบโตขยงต้นถั่ว
ตวัแปรควบคุม คืย ดนิ  ปริมาณน า้ทีร่ด จ านวนเมลด็ถั่ว 

สภาพแวดล้ยมทีว่างกระบะถั่ว
สมมติฐาน “ถ้าชนิดขยงปุ๋ ยมผีลต่ยการเจริญเตบิโตขยง

ต้นถั่วเขยีว ดงัน้ันปุ๋ ยชนิดใดชนิดหน่ึง จะท าให้ต้นถั่วเขยีว
เตบิโตมากทีสุ่ด”

ตัวยย่างการตั้งสมมติฐาน



กระดาษชนิดใดสามารถพบัเคร่ืยงร่ยน
และปาได้ไกลทีสุ่ด

*  ตัวแปรต้นหรืยตวัแปรยสิระ : ชนิดขยงกระดาษ

   * ตัวแปรตาม : ระยะทางทีก่ระดาษเคล่ืยนทีไ่ด้

   *  ตวัแปรควบคุม : แรงทีใ่ช้ปากระดาษ ความสูงขยงระยะทีใ่ช้
ปากระดาษ 

   *  ตัวแทรกซ้ยน : ขณะปามลีมพดัเข้ามา ซ่ึงจะท าให้
ข้ยมูลผดิพลาดได้



ศึกษาวธีิตปิีงปยงทีด่ทีีสุ่ด
• ตัวแปรต้น           : วธีิการต ี

• ตัวแปรตาม : ผลทีเ่กดิจากการตี เช่น ระยะทางที ่                   
ลูกปิงปยงเคล่ืยนทีไ่ด้

• ตวัแปรควบคุม    : สถานที่ตี , คนต ี, ไม้ปิงปยง



ศึกษาว่าวสัดุใดเพาะเห็ดฟางได้ดทีีสุ่ด   

• ตัวแปรต้น      : วสัดุทีใ่ช้เพาะเห็ดฟาง

• ตัวแปรตาม : ปริมาณเห็ดที่ได้

• ตวัแปรควบคุม : สถานที ่, เวลา ฯ
 



ศึกษาวธีิใดจะสามารถท าให้ผู้ย่านจ าได้ดกีว่ากนั

  ตัวแปรต้น : วธีิย่าน(ย่านในใจและการย่านยยกเสียง)
  ตัวแปรตาม : ความจ าขยงนักเรียน
  ตวัแปรควบคุม : บทความทีย่่าน , เวลา



การประเมินโครงงานคณติศาสตร์



กระบวนการ

ผลสัมฤทธ์ิ

คุณภาพ
โครงงาน



หลักในการประเมินโครงงานคณิตศาสตร์

1. ความส าคัญของการจัดท า

2. เนือ้หาของโครงงาน

3. กระบวนการท างาน

4. การน าเสนอโครงงาน



1. ความส าคญัขยงการจัดท าโครงงาน

• นักเรียนคดิเอง หรือ ครูช่วยแนะแนวทาง

• ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์

• การมีส่วนช่วยพัฒนา

• ช่วยใหเ้กิดการร่วมมือกันท างานเป็นกลุ่ม

• ความเชือ่มโยงกับเนือ้หาคณิตศาสตร์

• ความมีประโยชนข์องโครงงาน



2. เน้ืยหาขยงโครงงาน

• ความถูกต้องของเนือ้หา

• ความเหมาะสมในการใช้แนวคดิทางคณิตศาสตร์

• การเลือกใช้ข้อมูลได้เหมาะสมตรงประเดน็ปัญหา

• มกีารอธิบายโดยใช้เนือ้หาคณิตศาสตรท์ีชั่ดเจน



3. กระบวนการท างาน

• มีการวางแผนอย่างมีระบบ

• วธีิด าเนินงานอยู่ในแนวทางทีท่ าใหบ้รรลุ
จุดประสงค์

• มกีารด าเนินงานตามแผน

• มกีารประเมนิและปรับปรุงการด าเนินงานให้
เหมาะสม





4. การน าเสนยโครงงาน
• สามารถสื่อความหมายไดด้ี

• ความสมบูรณข์องข้อมูล

• ความเหมาะสมของรูปแบบทีใ่ช้น าเสนอ

• ความน่าสนใจของวิธีการน าเสนอ

• ความสอดคล้องของผลการด าเนินงานกับ
จุดประสงคท์ีก่ าหนด



ขั้นตยนในการประเมินโครงงาน
• อลัลิงเจอร ์และคณะ (Allinger and others, 1999)

    1. ควรบอกเกณฑก์ารประเมินใหผู้ท้  าโครงงานทราบ
2. ควรมีการสมัภาษณ/์ใหค้  าแนะน า ผูท้  าโครงงานหลงั
การประเมิน

3. ผลการประเมินควรถกูน ามาตรวจสอบกนัเองในกลุม่
ผูป้ระเมิน

4. ควรแจง้ผลการประเมินใหผู้ท้  าโครงงานรบัทราบ และ 
เผยแพรอ่ย่างชดัเจน



ประเมินแบบ
องคร์วม

ประเมิน
แบบแยก
ส่วน



ระดบัคุณภาพ เกณฑ์การพจิารณา

4 ดีมาก

- แสดงถึงการเขา้ใจปัญหาอยา่งชดัเจน
- มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการออกแบบงาน
- ใชเ้ทคนิควิธ๊การต่าง ๆ ในการจดัท าโครงงานจนประสบความส าเร็จ
- การน าเสนอโครงงานเป็นล าดบัขั้นตอนดีมากและใชเ้ป็นแบบอยา่งได้
- มีการวางแผนการท างานเป็นระบบและท างานเสร็จตามเวลาท่ีก าหนด
- มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้ท่ีน่าเช่ือถือและหลากหลาย

3 ดี

- แสดงถึงการเขา้ใจปัญหา
- การออกแบบโครงงานมีความถูกตอ้งบางส่วน
- ใชเ้ทคนิควิธ๊การต่าง ๆ ในการจดัท าโครงงานใหป้ระสบความส าเร็จเพียง

บางส่วน
- การน าเสนอโครงงานเป็นล าดบัขั้นตอน
- มีการวางแผนการท างานเป็นระบบและท างานเสร็จตามเวลาท่ีก าหนด
- มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย



ระดบัคุณภาพ เกณฑ์การพจิารณา

2 พอใช้

- เขา้ใจปัญหาแต่ใชเ้วลานานมาก
- ตอ้งอาศยัการแนะน าในการออกแบบโครงงาน
- ตอ้งไดรั้บค าแนะน าเก่ียวกบัเทคนิควิธีท่ีใชใ้นการท าโครงงาน
- ตอ้งไดรั้บค าแนะน าในการเขียนรายงาน
- มีการวางแผนการท างานแต่ไม่ชดัเจนและท างานเสร็จชา้กวา่ท่ีก าหนด
- มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้ท่ีน่าเช่ือถือบางส่วน

1 ตอ้งปรับปรุง

- ไม่เขา้ใจปัญหา
- การออกแบบโครงงานและการทดลองไม่ถูกตอ้ง
- ตอ้งไดรั้บค าแนะน าเก่ียวกบัเทคนิควิธีท่ีใชใ้นการท าโครงงานทุก

ขั้นตอน
- การเขียนรายงานมีขอ้บกพร่อง
- มีการวางแผนการท างานไม่เป็นระบบและท างานเสร็จชา้กวา่ท่ีก าหนด
- มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้นอ้ยมาก หรือไม่สมัพนัธ์

กบัโครงงานท่ีจดัท า



1. ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์
4 ดีมาก
3 ดี
2 พอใช้
1 ตอ้งปรับปรุง

- โครงงานแสดงใหเ้ห็นถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรคแ์ละน าไปประยกุตใ์ชไ้ด้
- โครงงานแสดงใหเ้ห็นถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์แต่น าไปประยกุตใ์ชไ้ม่ได้
- โครงงานบางส่วนมีความแปลกใหม่จากโครงงานท่ีมีผูท้  ามาแลว้
- โครงงานคลา้ยคลึงกบัส่ิงท่ีมีผูท้  ามาแลว้

2. การสร้างขอ้ความคาดการณ์
4 ดีมาก
3 ดี
2 พอใช้
1 ตอ้งปรับปรุง

- ขอ้ความคาดการณ์สอดคลอ้งกบัปัญหา และแสดงความสมัพนัธ์ หรือความเป็นเหตุผล
อยา่งชดัเจนและถูกตอ้ง
- ขอ้ความคาดการณ์สอดคลอ้งกบัปัญหา และแสดงความสมัพนัธ์ หรือความเป็นเหตุผล
ไม่ชดัเจนหรือมีบางส่วนไม่ถูกตอ้ง
- ขอ้ความคาดการณ์สอดคลอ้งกบัปัญหา แต่ไม่แสดงความสมัพนัธ์ หรือความเป็นเหตุผล
- ขอ้ความคาดการณ์ไม่สอดคลอ้งกบัปัญหา



3. แหล่งการเรียนรู้
4 ดีมาก
3 ดี
2 พอใช้
1 ตอ้งปรับปรุง

- มีการศึกษาหาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาจากแหล่งการเรียนรู้ท่ีน่าเช่ือถือหลายแหล่งได้
อยา่งชดัเจนและครอบคลุม
- มีการศึกษาหาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาจากแหล่งการเรียนรู้ แต่ไม่ครอบคลุมทั้งหมด
- มีการศึกษาหาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาเพียงบางส่วน
- มีการศึกษาหาขอ้มูลแต่ไม่สอดคลอ้งกบัปัญหา

4. การด าเนินการท าโครงงาน
4 ดีมาก
3 ดี
2 พอใช้
1 ตอ้งปรับปรุง

- ออกแบบการท าโครงงานสอดคลอ้งกบัขอ้ความคาดการณ์ เลือกใชอุ้ปกรณ์และ
ด าเนินการท าโครงงานเหมาะสม ท าไดส้ าเร็จสมบูรณ์
- ออกแบบการท าโครงงานสอดคลอ้งกบัขอ้ความคาดการณ์ เลือกใชอุ้ปกรณ์และ
ด าเนินการท าโครงงานเหมาะสม ท าไดส้ าเร็จแต่ยงัมีบางส่วนบกพร่อง
- ออกแบบการท าโครงงานสอดคลอ้งกบัขอ้ความคาดการณ์ เลือกใชอุ้ปกรณ์และ
ด าเนินการท าโครงงานเหมาะสม แต่ท าไดไ้ม่ส าเร็จตามท่ีก าหนด
- ออกแบบการท าโครงงานสอดคลอ้งกบัขอ้ความคาดการณ์ เลือกใชอุ้ปกรณ์และ
ด าเนินการท าโครงงานไม่เหมาะสม หรือไม่ถูกตอ้ง



การจัดกจิกรรมนยกช้ันเรียน



การจัดกจิกรรมนยกช้ันเรียน

•การจดัท าป้ายนิเทศ
•การจดัท าจุลสาร
•การแข่งขนัตอบปัญหา
•การจดักิจกรรมชุมนุม
•การจดักิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์



การจดักจิกรรมประเภทเสริมหลกัสูตร

• เกมคณิตศาสตร์/ประกวดร้องเพลงฯ
• หอ้งสมุดคณิตศาสตร์
• ศูนยก์ารเรียนคณิตศาสตร์
• ศิลปะคณิตศาสตร์/วาดภาพนกัคณิตฯ
• วนัตลาดนดันกัเรียน ฯลฯ



การจัดกจิกรรมค่ายคณติศาสตร์



ความหมาย

• กิจกรรมร่วมกนันอกหอ้งเรียนท่ีเป็นส่วนหน่ึงของการ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์
• อาจมีการพกัแรมหรือไม่กไ็ด้
• กิจกรรมทางวชิาการ และนนัทนาการท่ีสอดแทรก
เน้ือหาเขา้ไป
• ส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์



จุดมุ่งหมาย
•1. เพือ่ฝึกใหนั้กเรียนเป็นผู้มีวนัิย

•2. เพือ่ฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตามทีด่ี

•3. เพือ่พัฒนาทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์

•4. เพือ่สร้างเจตคตทิีด่ต่ีอวชิาคณิตศาสตร์

•5. เพือ่ใหเ้หน็การน าความรู้ไปใช้ในชีวติจริง



จุดมุ่งหมาย
•6. เพือ่ใหนั้กเรียนรู้จักคดิ

•7. เพือ่พัฒนาทกัษะการสื่อสาร

•8. เพือ่ฝึกการปรับตัวเข้ากับสังคม

•9. เพือ่สร้างความสัมพันธท์ีด่ี

•10. เพือ่ใหรั้กธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม



ลกัษณะกจิกรรมค่ายฯ

•กจิกรรมวชิาการ1.

•กจิกรรมนันทนาการ2.



เดาตวัเลข 3 หลกั
- ถา้ตวัเลขถูกและต าแหน่งถูก วงทึบ
- ถา้ตวัเลขถูกและต าแหน่งผดิ วงโปร่ง


	Slide 1: การจัดกิจกรรมคณิตศาสตร์ (MAI3304)  3(2-2-5) (Conducting Mathematical Activities)
	Slide 2
	Slide 3: การจัดกิจกรรมคณิตศาสตร์ (MAI3304)  3(2-2-5) (Conducting Mathematical Activities)
	Slide 4:  เนื้อหาสาระ (Content)
	Slide 5:  จุดมุ่งหมายในการเรียน
	Slide 6:  การวัด และประเมินผล
	Slide 7:  ชิ้นงานแต่ละครั้งต้องมีอะไร?
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13: จิตวิทยา และปรัชญาในการสอนคณิตศาสตร์
	Slide 14: ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์
	Slide 15: ทฤษฎีการเรียนรู้ สำคัญตรงไหน
	Slide 16: ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์
	Slide 17: ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์
	Slide 18: ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์
	Slide 19: 1. ทฤษฎีการฝึกฝน
	Slide 20
	Slide 21: 2. ทฤษฎีการรู้โดยใช้กิจกรรม
	Slide 22
	Slide 23: 3. ทฤษฎีพัฒนาการ
	Slide 24
	Slide 25: 4. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยบังเอิญ
	Slide 26
	Slide 27: 5. ทฤษฎีแห่งความหมาย
	Slide 28
	Slide 29: 6. ทฤษฎีการซึมซับ
	Slide 30
	Slide 31: 7. ทฤษฎีการรู้คิด
	Slide 32
	Slide 33: หลักการสอนคณิตศาสตร์
	Slide 34: หลักการสอนคณิตศาสตร์
	Slide 35: หลักการสอนคณิตศาสตร์
	Slide 36: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 37: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 38: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 39: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 40: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 41: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 42: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 43: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 44: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 45: รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์
	Slide 46: การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (The Project Based Learning)
	Slide 47
	Slide 48: รูปแบบของโครงงาน
	Slide 49: รูปแบบของโครงงาน
	Slide 50: โครงงานคณิตศาสตร์ : ความหมาย
	Slide 51: วัตถุประสงค์
	Slide 52: วัตถุประสงค์
	Slide 53: ประเภทของโครงงานคณิตศาสตร์
	Slide 55
	Slide 56: 1. โครงงานที่สัมพันธ์กับบทเรียน
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59
	Slide 60: 2. โครงงานประยุกต์ใช้ความรู้
	Slide 61
	Slide 62
	Slide 63
	Slide 64
	Slide 65
	Slide 66: 3. โครงงานเชิงทฤษฎี
	Slide 67
	Slide 68
	Slide 69: 4. โครงงานเชิงสำรวจ
	Slide 70
	Slide 71
	Slide 72: 5. โครงงานประดิษฐ์คิดค้น
	Slide 73
	Slide 74
	Slide 75: 6. โครงงานเชิงทดลอง
	Slide 76
	Slide 77: 7. โครงงานเชิงประวัติศาสตร์
	Slide 78: การจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตร์
	Slide 79: ความสำคัญของโครงงานคณิตศาสตร์
	Slide 80
	Slide 81
	Slide 82: ขั้นตอนในการทำโครงงานคณิตศาสตร์
	Slide 83
	Slide 84
	Slide 85
	Slide 86
	Slide 87
	Slide 88: กระดาษชนิดใดสามารถพับเครื่องร่อน และปาได้ไกลที่สุด
	Slide 89: ศึกษาวิธีตีปิงปองที่ดีที่สุด
	Slide 90: ศึกษาว่าวัสดุใดเพาะเห็ดฟางได้ดีที่สุด   
	Slide 91: ศึกษาวิธีใดจะสามารถทำให้ผู้อ่านจำได้ดีกว่ากัน
	Slide 92: การประเมินโครงงานคณิตศาสตร์
	Slide 93
	Slide 94
	Slide 95: 1. ความสำคัญของการจัดทำโครงงาน
	Slide 96: 2. เนื้อหาของโครงงาน
	Slide 97: 3. กระบวนการทำงาน
	Slide 98
	Slide 99: 4. การนำเสนอโครงงาน
	Slide 100: ขั้นตอนในการประเมินโครงงาน
	Slide 101
	Slide 102
	Slide 103
	Slide 104
	Slide 105
	Slide 106: การจัดกิจกรรมนอกชั้นเรียน
	Slide 107: การจัดกิจกรรมนอกชั้นเรียน
	Slide 108: การจัดกิจกรรมประเภทเสริมหลักสูตร
	Slide 109: การจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์
	Slide 110: ความหมาย
	Slide 111: จุดมุ่งหมาย
	Slide 112: จุดมุ่งหมาย
	Slide 113: ลักษณะกิจกรรมค่ายฯ
	Slide 114: เดาตัวเลข 3 หลัก - ถ้าตัวเลขถูกและตำแหน่งถูก วงทึบ - ถ้าตัวเลขถูกและตำแหน่งผิด วงโปร่ง

